PROGRAMSKI PREVODIOCI 1
Ispit traje 3 sata
januar 2010.
1.[5] Navesti opšti algoritam rada potisnog automata u pseudojeziku.

2.[5] Navesti algoritam dekompozicije koda na osnovne blokove.

3.[9] Odrediti minimalni konačni deterministički automat koji prihvata one i samo one ulazne sekvence koje NE prihvata nedeterministički konačni automat sa slike (sa startnim stanjima A i B). Postupak izložiti po koracima, na generalan način koji bi se mogao primeniti i na svaki drugi automat.
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4. a)[4]Predstaviti iskaz k = (a+b) + (a-z) + (z-w) troadresnim međukodom (operacija + je levo asocijativna).
b) [5]Izračunati informacije o životu i sledećoj upotrebi za međukod dobijen u tački a).

5.[9] Navesti pseudokod za proceduru A u parseru na bazi rekurzivnog spusta. Ostale delove parsera ne navoditi. Preimenovati promenljive da se minimizuju pravila kopiranja vrednosti atributa. 

1. <S>q SYMBOL 174 \f "Symbol" ax1  <A>x,y,z <S>q1 {bw}          
w SYMBOL 172 \f "Symbol" y * z + q1
x SYMBOL 172 \f "Symbol" x1

q SYMBOL 172 \f "Symbol" q1


2. <S>r1 SYMBOL 174 \f "Symbol" b ay {cw} <A>u, r, x {bv}
      
w SYMBOL 172 \f "Symbol" y + 3
        
r1 SYMBOL 172 \f "Symbol" r

v SYMBOL 172 \f "Symbol" r*x-w
uSYMBOL 172 \f "Symbol"w+2


3. <A>x, y, z1 SYMBOL 174 \f "Symbol" aq {cv} <A>x1,z,u <A>u,t,y1
v SYMBOL 172 \f "Symbol" x - q
  
x1 SYMBOL 172 \f "Symbol" x

y SYMBOL 172 \f "Symbol" y1

z1 SYMBOL 172 \f "Symbol" z


4. <A>t, s, s1 SYMBOL 174 \f "Symbol" b aq {bt1} as2


t1 SYMBOL 172 \f "Symbol" t


(s,s1) SYMBOL 172 \f "Symbol" s2
6.[9] Za gramatiku na slici konstruisati karakteristični LR(0) automat, potisnu tabelu i kontrolnu tabelu LR(0) parsera. Naznačiti eventualne parserske konflikte.
1. <S> → b<A>

2. <S> → <X>a

3. <X> → (
4. <A> → <X>

7.[5] Prikazati generisani kod za telo funkcije prikazano na listingu (bez enter i exit). 

	
class A


final int max = 12;

class B { int x, y; }


{


void foo()B b;


{

b = new B();


b.x = max;


b.y = b.x;

}


}
	Podsetnik za mikrojava bajt kod:
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8.[9] Nacrtati izgled mikrojava tabele simbola na kraju prevođenja za program dat u zadatku 7. Od predeklarisanih simbola predstaviti samo int. Podsetnik za izgled Obj i Struct čvorova:
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