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Ispit traje 3 sata. Nije dozvoljeno koriscenje literature.

Zadatak 1 /6 Zadatak 5 /8

Zadatak 2 /5 Zadatak 6 /8

Zadatak 3 /9 Zadatak 7 /8

Zadatak 4 /8 Zadatak 8 /8
Ispit: /60 Ukupno: /100
Projekat: 140 Ocena:

Napomena: Ukoliko u zadatku nesto nije dovoljno precizno definisano, student treba da uvede
razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakSe prepoznala prilikom ocenjivanja) i da nastavi da
izgraduje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Na pitanja odgovarati
¢itko i precizno. Sre¢no!
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1) (6 poena)
Uslovi prevodenja od dna ka vrhu atributivno-translacionih gramatika. Nabrojati i objasniti.

ReSenje:

2) (5 poena) )
Nacrtati strukturu aktivacionog zapisa za ENTER naredbu x86 mikroprocesora. Sta je sadrzaj polja
[BP-02] u ovom slucaju?

ReSenje:
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3) (9 poena)

Posmatra se lista od jednog ili viSe identifikatora ili celobrojnih konstanti, razdvojenih zarezima, pri
¢emu se na kraju koristi ";". Ulazni simboli su SLOVO, CIFRA, "," 1";". Identifikatori poCinju
slovom, a u nastavku imaju nula ili vise slova ili cifara. Primer ispravne liste: 1, a, tt20r, 120;

a) Napisati posebne regularne izraze za identifikator, konstantu, a zatim i regularni izraz za listu.
b) Tompsonovim algoritmom pronaci minimalni DKA na osnovu regularnog izraza.

ResSenje:
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4) (8 poena)
Za datu gramatiku sa startnim simbolom <S> projektovati SLR(1) parser.

1.<S> > b <A> 4.<A> > ¢

2.<S> > a<B> 5.<B>—>1<B>0

3.<A> > 0<A>1 6.<B> > ¢
ReSenje:
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5) (8 poena)
Dat je sledeci program na jeziku slicnom Pascalu. Stati¢ko okruzenje za nelokalne promenljive je
realizovano pomocu displeja. Glavni program ima svoj aktivacioni zapis na steku poziva.
a) Prikazati jasno i precizno izgled steka poziva neposredno pre povratka iz procedure c.
Voditi racuna o formatu aktivacionih zapisa.
b) Napisati kompletan 80x86 asemblerski kod koji bi kompajler izgenerisao za procedure c i d
(enter i leave instrukcije ne postoje).
Komentarisati svaku liniju koda.

program Oktl3 (output);
var g, t: integer;

Resenje: procedure b(p: integer)
var m: integer;

procedure c ()
begin
g:=t+p+m;
end; {c}
procedure d (p:integer)
ti=p+2;
c()s
end {d}
begin
m:=p+1;
d(m) ;
end; {b}

begin
g:= 1;
b(qg);
end. {ispit}
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6) (8 poena)
Napisati atributivno-translacionu gramatiku koja za gramatiku u postavci odreduje da li u ulaznoj
sekvenci ima visSe simbola a ili b.

1. <S> — a<A>b<B>
2. <A> — b<S>
3. <A>—>a
4, <B> — a<S>
5. <B>—b
ReSenje:
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7) (8 poena)
Izgenerisati kompletan bajtkod za program
Okt2013.

ReSenje:
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class Okt2013

final int K = 2;
int p;
class C {
int d;
{
volid m(int a) { d=a+K;
}} // end of class C

class DC extends C {
int c;
{
void m(int b) { c=b*d;
// -> Tx
}} // end of class DC

void main ()

{

}

}




8) (8 poena)
Nacrtati izgleda tabele simbola (¢ija implementacija je detaljno diskutovana na ¢asovima
predavanja i vezbi) za program Okt2013 u trenutku prevodenja TX.

Resenje:
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