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Ispit traje 3 sata. Nije dozvoljeno koriscenje literature.

Zadatak 1 /5 Zadatak 5 /8
Zadatak 2 /6 Zadatak 6 /8
Zadatak 3 /9 Zadatak 7 /8
Zadatak 4 /8 Zadatak 8 /8

Domaéi zadatak: 140

Ispit: /60 Ocena:

Ukupno: /100

Napomena: Ukoliko u zadatku nesto nije dovoljno precizno definisano, student treba da uvede
razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakSe prepoznala prilikom ocenjivanja) i da nastavi da
izgraduje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Na pitanja odgovarati
¢itko i precizno. Sre¢no!
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1) (5 poena)
Staviti T u kuéicu ako je iskaz tacan, F ako nije tacan.
Ispravni odgovori boduju se sa +1, neispravni sa -0.5, a ako se kucica ostavi prazna boduje se sa 0.

a) Kompajler radi sve provere da li se funkcija koja vraca ceo broj uvek zavr$ava sa return.

b) Pani¢ni oporavak od greske u nekim situacijama dodaje sigurne simbole u ulazni niz.

) Ako parser zavrsi rad sa ACCEPT, to znaci da je ulaz semanticki ispravan.

d) Ako se razlikuje redosled smena u krajnje levom i krajnje desnom izvodenju iste ulazne
sekvence, to znaci da je gramatika dvosmislena.

e) Virtuelna masina za programske jezike uvek se realizuje kao stek masina.

2) (6 poena)

Razmotriti sledecu flex specifikaciju:

c { printf("1"); }
actb* { printf("2"); }
cc { printf("3"); }
ab* { printf("4"); }
a { printf("5"); }
ac*b+ { printf("6"); }

Koja flex pravila ne mogu nikad biti primenjena 1 zasto?

ReSenje:
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3) (9 poena)
a) Zaregularni izraz (a*b)+c*a konstruisati deterministi¢ki kona¢ni automat metodom pozicija.
Automat prikazati graficki i1 tabelarno.
b) Odrediti kona¢ni automat koji prihvata iste sekvence kao i automat u tacki a) ali u obrnutom
redosledu.
c) Particionom metodom proveriti da li su kona¢ni automati u tackama a) i b) ekvivalentni.

ResSenje:
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4) (8 poena)

Na papiru na kome je neko napisao gramatiku postoji mrlja, pa se ne vide dve smene, jedna za S,
druga za A. Sva sreca dati su FIRST i FOLLOW skupovi neterminala. Potrebno je odrediti
nedostajuce dve smene (zabranjeno je koristiti uspravnu crtu, jer ako se napise npr. P - Q | R, to su
u stvari dve smene P — Qi P — R). $ je marker kraja ulazne sekvence. Obrazloziti odgovor.

FIRST FOLLOW
S |{ab,cde} {b,d,e,$}
A | {cde} {b}
X | {c} {d,e}
Y | {d} {e}
Z | {e} {b}
ReSenje:

1.S—>as
2.5 .77
3.A—> .27

4. A —>¢
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5. X—>c¢cS 9.Z->eS
6. X —>¢

7.Y >dS

8.Y—>e



5) (8 poena)

Dat je fragment jedne gramatike kojom su opisani aritmeticki izrazi u nekom programskom jeziku.
E—->E*E // mnoZenje

E > E+E //sabiranje

E— (E) //grupisanje zagradama

E—id // simboli¢ka konstanta

Zadatu gramatiku je potrebno modifikovati tako da se podrze prioriteti operacija poredani od

najviSeg ka najnizem: zagrade, mnoZenje, sabiranje. Pored toga, mnozenje i sabiranje treba da budu

levo asocijativne operacije.

a) Korigovati datu gramatiku tako da se podrZze navedena ograni¢enja i prevesti je u LL(1) oblik.

b) Dodati atribute terminalima i neterminalima u smenama dobijenim pod a), tako da se omoguci
racunanje vrednosti izraza.

c) Konstruisati parser od vrha ka dnu na osnovu dobijene atributivne gramatike pod b).

ReSenje:
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6) (8 poena)
Dat je sledeci program na jeziku slicnom Pascalu. Staticko okruzenje za nelokalne promenljive je
realizovano pomocu pristupnih veza. Glavni program poseduje sopstveni aktivacioni zapis na steku.
a) Prikazati jasno i precizno izgled steka poziva neposredno pre povratka iz procedure c.
Voditi racuna o formatu aktivacionih zapisa.
b) Napisati kompletan 80x86 asemblerski kod koji bi kompajler izgenerisao za procedure cid
(enter i leave instrukcije ne postoje).

Komentarisati svaku liniju koda. program Junl3 (output);
var g, t: 1lnteger;

ResSenje: procedure b(p: integer)
var m: integer;

procedure c ()
begin
g:=m+t;
end; {c}
procedure d (p:integer)
t:=p+2;
c();
end {d}
begin
m:=p+1;
d (m) ;
end; {b}

begin
g:= 1;
b(g);
end. {ispit}
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7) (8 poena)
Izgenerisati kompletan bajtkod za program
Jun2013.

ReSenje:
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program Jun2013
const int K = 2;
int p;
class C {
int d;
{
int m() { return p+d;
Pt
class DC extends C {
int £;
{
int m() { return f-d;

b}

void main ()
C c;
{
3;
new DC;
= K + p;
= c.d * K;
()

0 n00aas
S ol

}

}




8) (8 poena)
Na programskom jeziku Java implementirati sledece instrukcije Mikrojava bajtkoda koristeci
elemente arhitekture Mikrojava virtuelne masine objasnjenje u materijalima sa predavanja i vezbi.
a) enter bl, b2
bl oznacava broj argumenata funkcije, a
b2 predstvlja zbir broja argumenata i lokalnih promenljivih.

b) putfield s
s prestavlja redni broj polja unutar objekta u koje treba upisati zadatu vrednost.

Resenje:
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