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Podsetnik za neke instrukcije Mikrojava bajtkoda

getstatic s ... 2 .., global[s]
putstatic s L, val 2> ..
new s e 2 ., adr
getfield s ..., adr 2> .., adr.fields[s]
putfield s ..., adr, val <> ..
const w e P g W
load b .. 2 .., locallb]
store b aval = .
new s

..., adr
newarray b SZn

..., adr
aload ..., adr, index

...y V2l
astore ..., adr, index, val
baload ..., adr, index

..., val
bastore ..., adr, index, val

enter bl, b2

dup ooy val
ooy val, val
dup2 vl w2

vy VL w2, 1, w2
dup_x1 val?, vall Ll vall, val2, vall

dup_x2 vall, val?, val3 ...,val3, vall, val2, val3

Podsetnik strukture ¢vorova tabele simbola.

kind
name outer
kind
tvpe
clemTrype
next - | P
adr fields locals
Lev el nVars
locals
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1) (10 poena)

Dat je listing programa Februar2026 napisan na
programskom jeziku Mikrojava. Sve metode
unutrasnjih klasa su virtuelne. Globalne metode
se pozivaju staticki. Napisati kompletan
Mikrojava bajtkod prevoda funkcija main 1 init
za dati program. Za funkciju init se moze
racunati da krece od adrese 0.

Resenje:

program Februar2026

class A {
{
int m(int a) {
return a * 2;
}
}
}

class B {
A arr([];

}

A a;

B b;

int 1i;

const int JEDAN
{

int f(int a) {
return a * 2;

}

void init () {
b new B;
b.arr new A
while (i < 10) {
b.arr[i]
i++;

(10];

new A;

}
}
void main () {
init ()
i = JEDAN;
while (1 < 5) {
print(b.arr[f (1) ]
i++;

.m(i));
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2) (10 poena)

Na narednoj slici, prikazane su potisna i kontrolna tabela LR(0) parsera.
a) [4] Na osnovu datih podataka potrebno je rekonstruisati karakteristicni LR (0) automat.
b) [2] Navesti gramatiku na osnovu koje je konstruisan dati parser.
¢) [4] Konstruisati SLR(1) parser za gramatiku dobijenu u tacki b).

<E> id ( + ) |
\Y <E>q idx SHIFT
<E>, +3 “lo SHIFT
-l ACCEPT
idx (2 SHIFT/REDUCE(1)
+5 ids SHIFT
ids REDUCE(3)
(2 <E>o idx SHIFT
<E>, +3 )2 SHIFT
)2 REDUCE(2)

ResSenje:
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3) (10 poena)
Dat je slede¢i deo programa na C-u:

int fun(int a) {
int b = a;
b=D0b+ 1;
return b;

}

int meth(int a, int n, int (*m) (int)) {
int tmp;
tmp = m(a);
if(n == 0) {
return tmp;
} else {
return meth (tmp, n - 1, m);
}
}
void main () {
printf ("%d", meth(l, 3, &fun));
}
a) Navesti koji broj se ispisuje naredbom printf.
b) Nacrtati izgled steka pre poslednjeg izlaska iz funkcije fun.
c) Napisati 80x86 asemblerski kod za funkciju fun.
Resenje:
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4) (10 poena)
Metodom pozicija odrediti minimalni deterministi¢ki automat koji je opisan slede¢im regularnim
1zrazom:

ResSenje:
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5) (10 poena)
Za datu sekvencu medukoda potrebno je uraditi sledece:

b=1
a) Za svaku instrukciju u kodu odrediti koje su promenljive Zive. a=Db+c
b) KoriS¢enjem algoritma getreg generisati masinski kod za 80x86 b - e c
arhitekturu na osnovu datog medukoda i informacija iz tacke a. Za 2 _ 2 ‘b
svaku instrukciju prikazati deskriptore registara, koji registar je a = c + 3
vratila funkcija getreg. b =a - c

Pretpostaviti da se koriste dvoadresne masSinske instrukcije gde je prvi operand odredisSte operacije
(oblika ADD dst, src) i da se koriste dva registra AX i BX.

ResSenje:
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6) (10 poena)
Data je gramatika:
1. <HTML> — <L>

2. <> — ‘<ul>’ <I> ‘“<ful>’
3.<> - <>’ T ’</Ii> <I>
4. <> —> ¢

5. <T> — text

6.<T> - <>

Koja opisuje neki HTML blok koji se sastoji od proizvoljnog broja ugnjezdenih neuredenih lista.
Zadatoj gramatici dodeliti atribute i akcije tako da se pri parsiranju iStampa tekstualni prikaz liste sa
uvlacenjem, tako da svaki nivo liste bude uvucen za 4 razmaka vise. Pretpostaviti da literal zext ima
sintetizovani atribut u vidu stringa koja predstavlja taj tekst. Za zadati primer:

<ul>
<li>A</li>
<li>
<ul>
<li>B</li>
<li>
<ul>
<li>C</li>
<li>D</li>
</ul>
</li>
</ul>
</li>
</ul>

Tekstualni prikaz koji treba da se iStampa jeste:

A
B
C
D

ReSenje:
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Dodatni prostor za rad:
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